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Omvat:
- Demonstratie van het gebruik van feedback van medestudenten.
Bijhorende Leeruitkomsten:

LUK 3.3 De student betrekt medestudenten om zich een beeld te vormen van haar ontwikkeling als ontwerper en kan deze inzichten
omzetten naar persoonlijke leerdoelen.

- BC 3.3.1 Je legt jouw ontwikkeling als ontwerper in wording vast in woord en beeld op basis van de input van medestudenten op jouw
werk en werkwijze.

Daar waar het begrijpen van Leerkuitkomsten (LUK’s) word bewezen door middel van het behalen van Beoordelingscriteria (BC’s) word de
BC aangegeven tussen haakjes.
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Verwerking van feedback — Cursus 1

Tijdens Cursus 1 kreeg ik weinig feedback op mijn ontwerpen zelf, ik kreeg vooral feedback op de
manier van aanleveren en het beschrijven van mijn proces, en hier is ook mijn grootste ontwikkeling te
zien als ontwerper (BC 3.3.1).

aandacht ekt door middel van grote fekstom -
vervoigens een biok tekst in Kleiner lettertype te hebben

voor gefnereseerden om je verder te kunnen laten ) . 1K heb Sander Bol (Kas 1A) gevraagd om miln model te zjn, o de weg van Station
informeren. Ik denk dat je veel meer gebruik kan Presikhaaf naar de HAN foto's gaan maken om in mijn poster te gebruiken.

Na het toevoegen van tekst n de vorm van een tjdeljke b
en. Na het Slogan en een blok teks! de verder informeerde over de maken van andere termen en ik mis de
Volgende keer af hebben en inlevers At Vo A Modefie I vnegdc ook de vam| GSR een beetje in je verslag. Je ziet dat je
 en, zoals eerder genoemd, ) - :
| = 8 het bouwen % soms dingen uitlegt die precies op een
Hierna moest ik een A 5 E en omgeving™. Ik heb een viam ass . }
woord toepasselijk zijn, dus gebruik

maniervinden om 3 gezocht n de vorm van een llustrator bestand zodat ik
vooral de termen uit de lessen en uit

igen door de achtergrond minder zichtbar te Magazinespreads b Jochem Bakker - CMD-2425-1A

Magazinespread 1 b Museumbezoek

verar
Eradientin het rode viak gezet om de aandacht te !

ik naar Eye Fimmuseum in Amsterdam ge

e verder kon bewerken naar de vorm die ik nodig had
(Bron 2). Om de viam beter bij de foto te laten passen

heb ik verschilende Blending Modes in Photoshop gebrukt, ik kwarm ut bi
‘Screen Blending Mode, dit Zorgde ervoor dat de achtergrond door de donkerdere beeldtaal.
delen van de viam scheen***. Ook experimenteerde ik met de Add Noise Fiter om

de viam een ichte ruiste geven Zodat het beter b Ge folo paste™™

mijn emoties over de
producten te uitenin
deze may

S BN

e e e et > ! tools een bepaalde software wel heeft en
feuren en contrast
een andere niet. Een soort van pros/cons.

Toon ook aan waarom dat zo is, en welke

producten contrast met de achtergrond te geven De Slogantekst viel te weinig op naar mijn mening, dus ik Ik maakte scherpe foto's van Sander (waar ik er later één van zou gebruiken) en
b el B e e B e
“De student past onderbouwd aangereikte ‘meer met het idee indoen van mensen die werken aan kunst.
ontwerpprincipes toe in eigen ontwerp” beheers, Ook bracht ik de tekst een kiein beetje naar beneden zodat de
door middel van BC 1.2.2: e Pastgrafische lv)larme; de Laveteen gng, k was van pln om e en

: e e
evmmerhbeoroson b ook vt et i G ot o o o it

Ik gebruikte Photoshop om alle
foto's samen te voegen omdat
het is gemaakt voor pixel-
bewerkingen als dit (BC 13.2)
De foto's waren in RAW-

Je hebt nog te weinig aandacht voor formaat, dus k gebrukte de

Misschien kun je onderzoeken aan welke

tintals de achtergrond hadden gebruikte ik uiteindelijk hier een rood-paarse kieur voor.
Voor duideljkheid voegde ik een legenda toe.

Vanat hier kwamen e nog kleine veranderingen met betrekking tot de opmask om
uiteindelik bi het uiteindelijke resultaat te komen die san de voorkant van d
staat.

oot

Ik gebruikte InDesign omdat het gemaakt is voor drukwerk, dus het maakt het
vastte stellen waar de spread over zal worden
verdeeld (BC 1.3.1 - Je laat zien dat, onde ontwerptools hebt
geéxperimenteer). Sommige foto’s hadden Kleine problemen die i te afleidend
vond, dus ik heb ohtelik bewerk p om je beter presentabel te
c1. hilende ilustr dig, sinds
InDesign niet gemazk is voor het ontwerpen van speciieke grafische elemen
heb ik deze gemaakt met behulp van llustrator
welke ontwerptools je het best kunt i
Tk ben met d rsie langs medestudents st om feedba
r f te maken t
niet goed genoeg naar voren kwam omdat de onderkant van de e
biadzijde origineel alleen tekst zou krijgen. Hierdoor besloot ik de onderkant van de

“eisen’ een artdirector moet voldoen. Op T ———

die manier kun je kijken op welke
gebieden jij je nog kunt ontwikkelen.

Het is interessant om terug te lezen HOE
je bijvoorbeeld een foto in Photoshop
bewerkt hebt. Welke Tools heb je daarin
gebruikt? Wat werkte wel, wat niet?

De feedback (Bron 3) was vrj eensgezind en nuttig voor het verbeteren van het
concept. Zoals verwacht was de huldige siogan neflectief en te lang, dit gaf mij nog
‘meer motivatie om dit deel te verbeteren. Ik merkte in persoon ook dat de poster te
overweldigend was. De contrasterende foto en lap tekst vochten voor aandacht
waardoor ze allebe et goed werkte.

Tk wilde eerst werken aan de slogan, ik was er zelf niet blj mee en het gaf 0ok voor
‘een te veel mensen een ander bericht dan ik wilde over brengen. Ik probeerde eerst
de Hashtag die ik benoem in de footer bovenaan te zetten, maar dit was te
onleesbaar en maakle de poster onduidelik. Wel voegde ik hier het effect van de
brandende label toe, waar Ik wel bl mee was. Ik wilde hiemmes inspelen op het
Kairos-piincipe binnen de Retorica door het ide te geven dat de foto nog net op tjd

of thirds, die gebruik je wel, maar
benoem je niet.

Jochem goed begin dat je met notes en
sterretjes werkt echter is het beter om of
die LUKS/BC te verzamelen met
bijbehorende titel. Of door tussen

fESDACK e OIMnOe principes zoals hierarchie/witruimte/rule Comern B fncaic vy

Photoshop om de Kieuren
tussen all foto's gelfk te

krijgen (BC —

Nadat ik alle foto's in hezelide

document had gebruikte ik de om de menigte apart
te krigen van de achtergrond. Hierdoor kon ik ale foto's over
elkaar leggen om één grote waas van mensen te maken (8C.
131,

ik nog

toc tussen de menigte

op dezelfde manier.

haakjes de LUK/BC te benoemen ipv de
sterren in te zetten - leest toch wat
gebruikersvriendelijker.

donkere achtergrond te gey met afbeeldingen van de

Verwerk een volgende keer ook zoiets
erin, zodat we dat ook in de afbeelding

terug kunnen zien.
GT: Goed dat je dat in ieder geval hebt

geleerd van deze opdracht. Je had er nog
voor kunnen kiezen om op een andere
manier wel iets te schrijven/vertellen
over waar jij je nu bevindt tov vakgebied.

Ik denk dat er nog meer
ontwerpprincipes in jou werk zitten: zoals
balans en ritme. Maar voor nu zeker op
verwacht niveau!

Kijk nog eens naar de les van Lambert
over het aanleveren van datapunten en
het voorbeeld van de pizza en kijk hoe je
dat een volgende keer in jouw
onderbouwing mee kunt nemen. Dus bijv.
cirkels om of pijlen richting daar waar jij
iets toelicht over ontwerpprincipes en/of
verwerkte feedback.

GT: maak je onderbouwing veel
duidelijker en meer to the point en
toegespitst op de LUKs" en BC's die je
moet aantonen. Neem mij als lezer veel
meer mee, bijv. mbv kleuren, pijlen etc.

1. Je beschrijft dat je verschillende
versies hebt gemaakt en meerdere keren
feedback hebt opgehaald. Maak een
volgende keer (beter) inzichtelijk WELKE
feedback je kreeg en HOE je die hebt
verwerkt. Nu lees ik namen op de
bronnenlijst, maar geen inhoudelijke
feedback of foto's van

Maak een goede planning voor de

volgende datapunten en kom tijdig voor

feedback op dit onderdeel voor datapunt

1E. Met name op de inhoud voor dit

Nu zet je V1.1 en V1.2 naast elkaar, maar onderdeel! GT:... alleen 1 zinnetje onderbouwing
waarom je illustrator hebt gebruikt is niet
voldoende om dit aan te tonen. Besteed . VOOT de museumopdracht waren er
daar in datapunt 1€ meer aandachitaan. jae| yragen voor de voorbereiding. Deels

HM: Licht toe waar je staat - wat je al komt er wat in de spread terug, maar ik

had graag de hele voorbereiding /

antwoorden op de vragen ook gezien (in niets

een apart document)

HM wees concreter je zet pathos in, maar
welk gevoel wil je appel doen?

Grote tekst en kleine tekst - welk principe
pas je daar toe

Kijk ook naar gestalt principes

Bij de infographic benoem je weinig tot

feedbackformulieren.

Dankzij de ontvangen feedback heb ik aan het einde van
de Cursus een overzichtelijkere manier gevonden om
mijn persoonlijke proces bij een opdracht te kunnen
beschrijven (BC 3.3.1)

wordt het toch een beetje "zoek de

verschillen Ga je orienteren in het brede CMD

vakgebied, kijk waar jij daar op dit
moment staat en welke richting je op wilt
ontwikkelen. Wat kun je al? Wat heb je
daarvoor nog nodig?

geleerd hebt op de opleiding als
ontwerper aan skills - inzichten en wat je
interessant lijkt om met vak te gaan doen




Gemaakt werk — Cursus 2
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Donderdag: Convergeren over prototype
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Op een whiteboard heb-

ben we gezamelijk gecon-
vergeerd. Wij waren niet blij
met onze originele
ontwerpvragen, dus voor ons
nieuwe prototype wilde we
nieuwe ontwerpvragen stel-
len.

Deze ontwerpvragen war-
en specifieker dan de orig-
inele en hadden als doel
om onszelf uit te dagen om
dieper na te denken over de
doelen van ons concept.

De nieuwe ontwerpvragen
waren:

- Waarom zou je een random
locatie willen gebruiken?

- Wat is de hoofdreden waar-
om je de app zou gebruiken?
- Wanneer is de beste optie
om filters in te schakelen.

- Waar gaan we de meeste
aandacht aan besteden.
(BC2.1.1).

We bedachten eerst om
weer een paper prototype
te maken, maar ik bracht in
om het in HTML te proberen
om onze skills daarin ook te
testen en verbeteren



Verwerking van feedback — Cursus 2

Na het maken van mijn Figma prototype heb ik er
aan een aantal medestudenten feedback op
gevraagd. Deze feedback is terug te zien in de
veranderingen die ik heb gemaakt in mijn
HTML/CSS uitwerking (BC 3.3.1).
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/ am currently learning about the magic of HTML/CSS. With seemingly endless
possibilites, it's a fundemental aspect of our future careers, but we all must start
Somewhere. Hence the... frankly barren state of the current site

My name is Jochem Bakker, welcome to my website!
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Verwerking van feedback — Cursus 3

Tijdens het maken van mijn Arduino prototype had ik een manier nodig om muziek en lichten te
laten starten als iemand dichtbij kwam. De twee opties die ik hiervoor had waren de
Ultrasonische afstandsmeter of de lichtsensor (het wordt donkerder als iemand dichtbij komt).

Ik koos eerst voor de lichtsensor, sinds ik het analoge aspect kon gebruiken om de lichten
langzaam feller te laten worden naarmate de gebruiker dichterbij kwam. Ik liet dit onderdeel
testen door peers om feedback te krijgen op deze implementatie.

Uit deze feedback kwam dat het analoge effect er goed voor zorgde dat de gebruiker niet
plotseling werd gebombardeerd met LED-belichting. Alleen activeerde de lichtsensor de LED’s te
vaak als dat niet de bedoeling was (door bijvoorbeeld een plotselinge schemering).

Na aanleiding van deze feedback besloot ik het systeem te versimpelen door de afstandsmeter
te gebruiken, sinds de presentatie in een donkere kamer zou zijn en ik consistentie van het
activeren belangrijker vond dan het analoge effect van de lampen (BC 3.3.1).
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