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Omvat:

- Demonstratie van het gebruik van feedback van medestudenten.

Bijhorende Leeruitkomsten:

LUK 3.3 De student betrekt medestudenten om zich een beeld te vormen van haar ontwikkeling als ontwerper en kan deze inzichten 
omzetten naar persoonlijke leerdoelen.

- BC 3.3.1 Je legt jouw ontwikkeling als ontwerper in wording vast in woord en beeld op basis van de input van medestudenten op jouw 
werk en werkwijze.

Daar waar het begrijpen van Leerkuitkomsten (LUK’s) word bewezen door middel van het behalen van Beoordelingscriteria (BC’s) word de 
BC aangegeven tussen haakjes.



De probleemdecompositie 
hielp om vast te stellen en te 
begrijpen welke stappen 
elkaar moesten opvolgen.

Gemaakt werk – Cursus 1



Verwerking van feedback – Cursus 1

Dankzij de ontvangen feedback heb ik aan het einde van 
de Cursus een overzichtelijkere manier gevonden om 
mijn persoonlijke proces bij een opdracht te kunnen 
beschrijven (BC 3.3.1)

Tijdens Cursus 1  kreeg ik weinig feedback op mijn ontwerpen zelf, ik kreeg vooral feedback op de 
manier van aanleveren en het beschrijven van mijn proces, en hier is ook mijn grootste ontwikkeling te 
zien als ontwerper (BC 3.3.1).
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Gemaakt werk – Cursus 2



Verwerking van feedback – Cursus 2

Na het maken van mijn Figma prototype heb ik er 
aan een aantal medestudenten feedback op 
gevraagd. Deze feedback is terug te zien in de 
veranderingen die ik heb gemaakt in mijn 
HTML/CSS uitwerking (BC 3.3.1).

(Deze feedback kwam 
op een eerdere versie 
van het Figma-prototype, 
hierdoor waren meerdere 
kaders al toegevoegd.)



Verwerking van feedback – Cursus 3

Tijdens het maken van mijn Arduino prototype had ik een manier nodig om muziek en lichten te 
laten starten als iemand dichtbij kwam. De twee opties die ik hiervoor had waren de 
Ultrasonische afstandsmeter of de lichtsensor (het wordt donkerder als iemand dichtbij komt).

Ik koos eerst voor de lichtsensor, sinds ik het analoge aspect kon gebruiken om de lichten 
langzaam feller te laten worden naarmate de gebruiker dichterbij kwam. Ik liet dit onderdeel 
testen door peers om feedback te krijgen op deze implementatie.

Uit deze feedback kwam dat het analoge effect er goed voor zorgde dat de gebruiker niet 
plotseling werd gebombardeerd met LED-belichting. Alleen activeerde de lichtsensor de LED’s te 
vaak als dat niet de bedoeling was (door bijvoorbeeld een plotselinge schemering).

Na aanleiding van deze feedback besloot ik het systeem te versimpelen door de afstandsmeter 
te gebruiken, sinds de presentatie in een donkere kamer zou zijn en ik consistentie van het 
activeren belangrijker vond dan het analoge effect van de lampen (BC 3.3.1).
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